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eXtreme Programming - a customer’s perspective

EXTREME PROGRAMMING

I CANT GIVE YOU
ALL OF THESE
FEATURES IN THE
FIRST VERSION.
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AND EACH FEATURE
NEEDS TO HAVE
WHAT WE CALL A
"USER STORY."
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OKAY,HERE'S A
STORY : YOU GIVE
ME ALL OF MY
FEATURES OR T'LL
RUIN YOUR LIFE.
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Hintergriinde zum Autor

Peter Schuh

@ Peter Schuh: Recovery, Redemption, and Extreme
Programming. IEEE Software 18(6): 34-41 (2001)

@ Pramod Sadalage, Peter Schuh: The Agile Database.
XP/Agile Universe 2002: 257-258

@ ThoughtWorks
@ Zusammenarbeit mit Martin Fowler

Martin Reiter Rezension des Papers “Recovery, Redemption and Extreme



XP

Planungsspiel
Verfugbarer Kunde (On Site Customer)
Metapher

Kurze Releasezyklen

Test getrieben entwickeln
Refactoring

Pair Programming
Einfaches Design
Gemeinsamer Codebesitz
@ Coderichtlinien im XP

@ Kontinuierliche Integration
@ 40 Stunden Woche
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XP-Zyklen und Boehms Spiralmodell
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Inhalt

@ Geschichte Uber ein Projekt
@ Projekt steht auf der Kippe

@ eXtreme Programming Techniken als
Rettungsmafl3nahmen eingeflhrt

@ Umfang: 7-8 Seiten
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Relevanz

@ 40 Verweise laut GoogleScholar
@ 18 Verweise laut Uni Trier
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Kernaussagen

@ XP muss mit bedacht eingefiihrt werden wenn das Kind
schon im Brunnen liegt

@ Es ist wichtig welche XP-Praktiken man wann einflhrt

@ Unit-Testing, Refactoring, Simple Design,
Continuous-Integration, Coding-Standards als wichtigste
hervorgehoben

@ XP macht “schlechte” Software wartbar und tragbar
@ XP ist nicht das Allheilmittel

@ Essentiell ist Kommitment vom Kunden, Management und
dem Team

@ Man muss das Team bei Laune halten - es kommt auf
jeden einzelnen an
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Ahnliche Meinungen

o “XP Testing Without XP: Taking Advantage of Agile Testing
Practices”

@ “The New X-Men”
@ “Project Rescue Through Agile”
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Andere Meinungen

“eXtreme Programming is not a silver bullet”
“Are Reviews an Alternative to Pair Programming?”
“What Can Go Wrong With XP?”

“Eight reasons why extreme programming won’t work in
your shop”
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@ Erfahrungen mit XP in Summe eher positiv
@ XP offensichtlich in “extremen” Situationen hilfreich
@ XP aber stets mit Bedacht einsetzen
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Vielen Dank fur lhre Aufmerksamkeit!

Zu Risiken und Nebenwirkungen stellen Sie eXtreme Fragen
oder fihren Sie Diskussionen ;-)
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